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NAVOD K: PODLOZKA STROM - SADA NA KODOVANIE KOD: 199167

Sucast'ou sady je:

» vel'ka podlozka s rozm. 140 x 111 cm, vyrobena zo svetlo-Sedého materidlu s bielou potlacou
* sada 72 karti¢iek s rozmer. 5 x 5 cm

*» sada 48 farebnych kartiiek: Cervene, zIté, modré

(po 16 ks z kazdej farby)

« sada 16 karti¢iek s geometrickymi tvarmi: koliesko, §tvorec, trojuholnik, obdiZnik (po 4 ks

z kazd¢ho tvaru)

* 4 karticky pre rozliSenie vel'kosti: vel'ky, maly (po 2 ks z kazdej)

* 4 karti¢ky na rozliSenie hrabky: tenky, hruby (po 2 ks z kazdej)

* navod

Logicky strom pouzivame na:

* Vyucbu a roz8irovanie vedomosti formou hry

* Precvicovanie triedenia podla farieb, tvarov, velkosti a hribky

* Rozvijanie zrakovej percepcie, priestorovej orientacie, logického myslenia, schopnosti
dedukcie, segregacie a klasifikacie

Pravidla hry:

Na hraciu podlozku v tvare stromu umiestnime karti¢ky s oznaenim farby, tvaru, vel'kosti a
hrubky. Do zésobnika vedl'a podlozky umiestnime farebné geometrické tvary. Deti si
postupne berl po jednej kocke, ktori nasledne umiestiiuji na zodpovedajiice miesto na
strome. Podl'a veku deti, ich skusenosti a schopnosti postupne stupfiujeme obtiaznost” Gloh.
Jednotlivé kritéria pre klasifikaciu zavadzame postupne. Zaciname iba s jednym, napriklad:
vel'kost’ - malé a vel'ké kocky,

hribka — tenké a hrubé tvary.

Nasledne pouzivame dve kritéria sti¢asne: hrubku a vel'kost'.

Nasledne na jednotlivych vetvach stromu umiestiiujeme d’alsie karticky na rozlienie d’al$ich
ukazovatel'ov. V kone¢nej faze pouzivame vSetky druhy karticiek:

* Na kmeni stromu — velkost” (velky, maly)

* Na hlavnych vetvach stromu — hribka (tenky, tu¢ny)

« Na mensich vetvach — tvar (koleso, §tvorec, trojuholnik, obdiZnik)

* Na vetvickach — farba (Cervena, modra, z1ta)

Blizko vetviciek s ozna¢enim farby moézeme umiestnit’

zasobniky na odkladanie tvarov. Pri kazdom kroku kontrolujeme

spravnost’ rieSenia. Odporti¢ame vykonavat’ zamenu umiestnenia karti¢iek na strome (napr. na
kmen stromu umiestnit’ rozliSenie hrubky a nie velkosti, na vetvach vel'kost' namiesto
hribky). M6zeme tiez zamenit umiestnenie tvarov a farieb na vetvach.

Suvisiaci vyrobok:
Farebn¢ geometrickée tvary, kod: 500014




